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Цель работы: Получить практические навыки решения задач теории 

матричных игр. 

 

Вариант 7 

Задание 1 

 На основе описания правил матричной игры (Задача 1): 

а) составить платежную матрицу; 

б) найти решение игры. 

Задание: 

В игре принимают участие два игрока: A и B. Каждый из игроков может 

записать независимо от другого игрока число a, a+2 или a-3. Если разность 

между числами, записанными игроками A и B, - четное число, то игрок A 

выигрывает количество очков, равное модулю этой разности. Если разность – 

нечетное число, то выигрывает игрок B. Если разность равна нулю, то игра 

заканчивается вничью.  

Параметр a равен номеру варианта. 

Решение: 

 
 

 

Задание 2 

Решить в смешанных стратегиях матричную игру, сведя ее к задаче 

линейного программирования (ЗЛП). Полученную ЗЛП решить средствами 

пакетов Mathcad или MS Excel (см. матрицу игры в таблице вариантов ниже). 

 

 
 

 

 

 



 

Решение: 

 

 

 
 



Задание 3 

Найти решение игры с природой (Задача 2). Получить решение, используя 

критерии: а) Байеса; б) Байеса – Лапласа; в) максиминный критерий Вальда; 

г) Сэвиджа;  д) Гурвица. 

 

Исходные данные: 

 

 

Вычисляем критерий Байеса 
По критерию Байеса за оптимальные принимается та стратегия (чистая) Ai, при 

которой максимизируется средний выигрыш a или минимизируется средний 

риск r. 

Считаем значения ∑(aijpj) 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



Вычисляем критерий Лапласа 
Если вероятности состояний природы правдоподобны, для их оценки 

используют принцип недостаточного основания Лапласа, согласно которого все 

состояния природы полагаются равновероятными, т.е.: 

q1 = q2 = ... = qn = 1/n. 

 
Вычисляем критерий Вальда: 
По критерию Вальда за оптимальную принимается чистая стратегия, которая в 

наихудших условиях гарантирует максимальный выигрыш, т.е. 

a = max(min aij) 

Критерий Вальда ориентирует статистику на самые неблагоприятные состояния 

природы, т.е. этот критерий выражает пессимистическую оценку ситуации. 

 

 
 

Вычисляем критерий Севиджа: 
Критерий минимального риска Севиджа рекомендует выбирать в качестве 

оптимальной стратегии ту, при которой величина максимального риска 

минимизируется в наихудших условиях, т.е. обеспечивается: 

a = min(max rij) 

Критерий Сэвиджа ориентирует статистику на самые неблагоприятные 

состояния природы, т.е. этот критерий выражает пессимистическую оценку 

ситуации. 

Находим матрицу рисков. 

http://math.semestr.ru/games/savage.php


Риск – мера несоответствия между разными возможными результатами 

принятия определенных стратегий. Максимальный выигрыш в j-м столбце bj = 

max(aij) характеризует благоприятность состояния природы. 

 
 

Критерий Гурвица 
Критерий Гурвица является критерием пессимизма - оптимизма. За 

(оптимальную принимается та стратегия, для которой выполняется 

соотношение: 

max(si) 

где si = y min(aij) + (1-y)max(aij) 

При y = 1 получим критерий Вальде, при y = 0 получим – оптимистический 

критерий (максимакс). 

Критерий Гурвица учитывает возможность как наихудшего, так и наилучшего 

для человека поведения природы. Как выбирается y? Чем хуже последствия 

ошибочных решений, тем больше желание застраховаться от ошибок, тем y 

ближе к 1. 

 
Из вычисленных критериев можно сделать вывод что наилучшими будут 

стратегия 1 и 5. 

Вывод: Получил практические навыки решения задач теории матричных игр. 

Научился решать матричные игры. Научился решать игры с природой. 


